
MCCRAY, TECHNICIEN

NOM COMPLET : Craig McCray
TRAVAIL : TECHNICIEN D’E3M
ÂGE : 41, TAILLE : 1,80 m, POIDS : 82 kg
PERSONNALITÉ : MANIPULATEUR, SÉRIEUX
APPARENCE : Homme d’âge moyen avec une carrure 
athlétique. Lunettes, cheveux blonds courts, yeux
bleus.

Cet  homme  d’une  quarantaine  d’années  est  un
travailleur  acharné.  Il  prend  son  travail  très  au
sérieux  et  attend  de  tous  les  techniciens  et
ingénieurs avec lesquels il travaille qu’ils soient
méticuleux dans leur travail. Il sait que la moindre
erreur dans l’entretien de la station peut entraîner
des pertes de vies humaines, aussi se donne-t-il pour
mission de s’assurer que tout est fait comme prévu.

FORCE 3, AGILITÉ 4, ESPRIT 5, EMPATHIE 2
SANTÉ : 3, ARMURE : 2

COMPÉTENCES : Machines lourdes 1, Combat rapproché 1,
Endurance 1, Mobilité 1, Manipulation 2, Soins 
médicaux 2, Comtech 3, Survie 2, Observation 2
TALENT : Coriace, Réserve cachée

OBJET FÉTICHE : Carte d’accès à Okinawa
ÉQUIPEMENT : Combinaison de travail (armure 2), 
Chalumeau découpeur, Outils électroniques, Boîte à 
outils de mécanique, P-DAT Seegson, Réserve cachée : 
Pistolet de service M4A3 (+2, dégâts 1, moyenne)

CAMARADE : Rebecca Allison
RIVAL : Gabriel Abebe

OBJECTIF PERSONNEL : Vous devez exercer vos fonctions
de technicien E3M.
OBJECTIF PERSONNEL EN DÉTAIL (rien que pour vos 
yeux) : Secrètement agent sous couverture et agent de
la W-Y, vous devez aider les scientifiques de la W-Y 
à dissimuler l’épidémie et à obtenir un spécimen à 
extraire.

TALENTS

Coriace
Seuls les durs à cuire survivent ici-bas. Faites un test
de  FORCE (l’attribut,  sans  aucune  compétence)  chaque
fois que vous subissez des dégâts. Vous ne pouvez pas le
forcer,  et  il  ne  compte  pas  comme  une  action.  Pour
chaque  réussite  obtenue,  vous  éliminez  1  point  de
dégâts.  Si  vous  les  éliminez  tous,  vous  ne  subissez
aucun mal.

Réserve cachée
Vous  commencez  chaque  séance  de  jeu  avec  un  objet
supplémentaire  de  votre  choix,  dissimulé  sur  votre
personne ou dans une cachette sûre. Il doit s’agir d’un
objet  que  vous  pouvez  raisonnablement  vous  procurer.
Maman a le dernier mot en la matière. Si elle le permet,
vous  pouvez  même  attendre  le  moment  idéal  durant  la
séance pour choisir de quoi il s’agit.


